Regler

% Tyresd BS inbjuder 18 st Langbage, 18 st Compound, 18 st Barebow och 18 st Recurve.
En klass i varje skjutstil. (H&D, 16, 21, Elit, 50 & 60 alla i samma klass)

e Skyttarna i respektive skjutstil delas in i grupper om 6 skyttar per grupp.
Om antalet anmaélda skyttar understiger 13 st eller 7 st sa bildas 2 respektive 1(en) grupp
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De 6 skyttarna i gruppen méts alla mot alla i 5 matcher (en match = 4 serier om 3 pil).

Tva matcher pa varje butt.

Vinst i matchen ger 2 matchpodng, oavgjort 1 podng och forlust 0 poing. Ingen sirskjutning
vid lika i match. WO matcher bor skjutas dé skjutna podng avgdr placeringen av tva skyttar
pa samma matchpoéng.

Skyttarna for sjdlva in resultatet pa gruppens resultattavla. Skjutresultat + matchpoing.

e Skjutning sker pd LV alt 10-ring f6r Barebow, Compound och Recurve i grundomgéngen.
Hela grundomgéngen maéste skjutas pd samma typ av tavla. Ingen extratid for materialfel.
Finaler skjuts pa 10-ring for Barebow, LV for Recurve och trafikljus for Compound.

«» Placeringsordning i gruppen sorteras forst efter matchpodng sedan efter skjutna poéng.
Om fler dn tvé skyttar hamnar pa plats 1 eller 2 sker sérskjutning for att fa fram 1:an och
2:an.

+ Ettan och tvaan i varje grupp samt de tva hogsta skjutpodngen bland ovriga skyttar i
grundserien gdr vidare till finalstegen.

Dessa 8 skyttar skjuter '4-final, /2-final och medaljfinal enligt SBF’s regler.

Ordning av de 8 som gér till finalskytte sorteras efter placering, matchpodng, skjutna poing
och sist lotten.

En(1) match pé varje butt. Langbédgematch skjuts mot var sin tavla.

% Vinst i matchen ger 2 matchpodng, oavgjort 1 poéng och forlust 0 poéng.
Vid lika stdllning 5-5 sker sirskjutning. Vid lika resultat i sidrskjutningen vinner den som ar
nirmast mitten.

Konstigheter och 6vriga fragor som dyker upp l6ser vi eftersom.
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